Wer die rote Wurfelseite wirfelt, muss leider aussetzen.

Wer die griine Seite wirfelt, darf sich einen Wortstreifen suchen, der zu
einem seiner Bilder passt und legt ihn daneben.

Zur Kontrolle unbedingt bei jedem fertigen Wort die Bildkarte wenden!
Platze tauschen und mit den Bildern des Partners spielen.

Sieger ist, wer als Erster alle Wortstreifen zu seinen Bildern legen konnte.
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Die Spielpartner sitzen nebeneinander.

Die Bildkarten mischen und an die Spieler austeilen.

Abwechselnd mit dem "Rucki-zucki-Wirfel" wirfeln.

Wer 1 wirfelt, darf 1 Silbe zu einem seiner Bilder legen. Wer 2 wirfelt,
nimmt 2 Silben, wer 3 wirfelt, darf sich 3 Silben nehmen.

Zur Kontrolle unbedingt bei jedem fertigen Wort die Bildkarte wenden!

Platze tauschen und mit den Bildern des Partners spielen.

Sieger ist, wer als Erster alle Silben zu seinen Bildern richtig legen konnte.

4. "Murks-Spiel": Buchstaben zu Bildern ordnen
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Die Spielpartner sitzen nebeneinander.

Die Bildkarten mischen und an die Spieler austeilen.

Abwechselnd mit beiden Wiirfeln gleichzeitig wirfeln.

Wer "ich" gewdrfelt hat, darf sich so viele Buchstaben nehmen, wie der

zweite Wurfel Punkte zeigt. Wer "du" gewdrfelt hat, muss dem Partner er-
lauben, entsprechend viele Buchstaben zu den eigenen Bildern zu legen.

Zur Kontrolle unbedingt bei jedem fertigen Wort die Bildkarte wenden!
Platze tauschen und mit den Bildern des Partners spielen.

Sieger ist, wer als Erster alle Buchstaben zu seinen Bildern legen konnte.
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